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Przyda ci sie:

e drukarka
lub
e kartka i dtugopis

Jak graé?

Pobierz przygotowang przez nas liste marzen do spetnienia. Wydrukuj ja, wytnij poszczegdlne marzenia.
Whyciete karteczki wrzu¢ do dowolnego pojemnika i wymieszaj.

Istnieja dwa warianty gry::

1) Podzielcie sie na dwa zespoty. Wybierzcie po 1 reprezentancie kazdego zespotu. Reprezentant to osoba,
ktéra przez 2 minuty bedzie pokazywac swojemu zespotowi wylosowane hasta. Liczy sie czas!

Po uptywie dwdch minut zapiszcie, ilu poprawnych odpowiedzi udzielit zespot numer 1. Jedna poprawna
odpowiedz = 1 punkt. Teraz kolej zespotu numer 2. Powtérzcie wszystkie czynnosci.

Czas uptynat, a w puli wcigz znajduja sie niewykorzystane hasta? Wybierzcie innych reprezentantow
zespotow i powtdrzcie pojedynek! Wygrywa zespot, ktory ma wiecej punktow po wykonczeniu puli haset :)

2) Kazdy rywalizuje z kazdym. Nie dzielicie sie na zespoty. Zabawe zaczyna najstarsza osoba. Losuje jedna
karteczke, nie pokazuje nikomu hasta. Ma minute na pokazanie hasta bez uzycia stéw. Kto pierwszy odgadnie
hasto, zapisuje sobie 1 punkt. Osoba, ktéra zdobyta punkt losuje kolejne hasto.

Teraz jej kolej na pokazywanie! Grajcie tak az do wyczerpania puli haset. Wygrywa ten, kto ma najwiecej

= o)

punktdow :)
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