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POZNAJCIE SIE
MARZYCIELE!

Przydacisie:

o kilka kartek
e nozyczki
e dtugopis/y

Jak grac¢?

e Kazdy z Was zapisuje na kartce co najmniej jedno swoje marzenie.

e Odrywa kartke z zapisanym marzeniem i wrzuca jg do wspdlnego pojemniczka.

e Mozna zapisac wiele swoich marzen, kazde na oddzielnej karteczce!

e Zabawe rozpoczyna najmtodszy. Losuje jedna karteczke z puli i prébuje przypisa¢ marzenie do wtasciciela. o
Jesli trafi za pierwszym razem, otrzymuje punkt. Jesli nie, wszyscy gracze moga zgadywac.

e Gracz, ktéry odgadnie, otrzymuje punkt i jako kolejny losuje marzenie z puli.

e Zabawa konczy sie, kiedy pula karteczek zostaje wyczerpana.

e Wygrywa osoba z najwiekszg liczbg punktéw :)
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